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Ziele von L3

• Bildungsinfrastruktur der Zukunft

§ Situationsspezifisches Lernen

§ Natürlich entdeckendes Lernen 

§ Dynamische Lernpfade
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Technische Infrastruktur
 Servicezentrum 

 
 Internet 

Server für  
Lerninhalte 

Didaktische 
Suchmaschine  

Lernzentrum 

Lokaler Server  

Lernstation Lernstation Lernstation 

Heimlerner  

2. Ontologie für L3
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Problemstellung

Ausgangslage:

Verteiltes Wissen

Ziel:

Nutzbarmachung von 

verteiltem Wissen



2

7Ontologien und XML-Datenformat bei L3

Metadaten

• Lösung = Metadaten

§ Welche Art von Wissen wird behandelt?

§ Welche Fähigkeiten werden angesprochen?

§ Welche Beziehungen hat das Objekt zu anderen 

Objekten?
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Didaktisches Objekt

 Didaktisches Objekt  

Metadaten  
 

Dokument 

Instruktionseinheit (Wissen) 

Beziehung zu anderen 
didaktischen Objekten 

Besch reibung des 
Wissens im Dokument  
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Ansatz: Kategorisierung

• Ein Objekt ist in 5 Kategorien bestimmt:

§ Sachkategorie: Spezifisches Thema einer Einheit

§ Kompetenzkategorie: Tätigkeits- bzw. Rollenbeschreibung 

§ Wissenskategorie: Angaben zur Wissensart bzw.  

Aufgabentyp 

§ Mediale Kategorie: Beschreibung des medialen Charakters 

§ Relationale Kategorie: Beziehung zu anderen 

Wissensobjekten 
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Wissenskategorie

• differenzierte Bewertung der Wissensart eines 

Objekts

Quellenwissen
Erklärungswissen

Orientierungswissen
Handlungswissen

Wissens-
kategorie

Querverweis
Archivverweis

Warum-Erklärung
Was-Erklärung

Definition
Beispiel

Argument
Überlegung

Annahme

Historie
Szenario

Fakten
Zusammenfassung

Überblick

Regel

Prozedur
Checkliste

Prinzip
Strategie
Gesetz

Urteil
Gesetzeskommentar

„Was gibt es?“

„Wie benutzt man etwas?“

„Wo gibt es weiteres  
Wissen?“

„Warum ist das so?“
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Medienkategorie

• Mediale Dimension eines Objekts

Interaktive Medien
Text

Tabelle Abbildung

Foto
Ton

Film

Präsentations-
medien

Simulation

Programmierte 
Instruktion

Statische Tabelle

Dynamische Tabelle
Diagramm

Animiertes Bild

Einzelfoto

Diashow

Musik

Sprache

Geräusch

Ablaufender Film

Gestoppter Film

12Ontologien und XML-Datenformat bei L3

Sachlogische Relationen

• Beziehung zwischen Objekten

HierarchierelationBeziehungsrelation

Sachlogische
Relationen

Oberbegriff für

Besteht aus

Grund für

Mittel/Werkzeug für

Bewertung von

Verfahren für

Kontext von

Analog zu

Überbringer von

Verwandt zu

Später als

Entgegengesetzt zu

NebenÄhnlich zu

Alternativ zu

Bezieht sich auf
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3. Beispiel: Führerschein
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L3-Begriffe

• Lernnetz

§ Lernobjekten, Instruktionseinheiten und Tests 

§ „Container“ für Lernobjekte 

• Lernobjekt

§ inhaltlich abgeschlossene Aufbereitung eines Themas 

§ „Container“ für thematisch zusammengehörige 

Instruktionselemente 

• Instruktionseinheit
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Lernnetz: Führerschein

Anfahren

[Handlungswissen,

Simulation]

Autobahn

[Orientierungswissen,

Darstellung]

Landstraße

[Orientierungswissen,

Darstellung]

Prüfungsvorb.

[Lernobjekt,

Referenz]

Alternativ

Vor

VorVor

Vor

Instruktionselement,
beschrieben 
durch Metadaten

Sachlogische Relation,
mit Angabe des 
Relationstyps
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L3 Autorenumgebung

4. XML-Datenformat
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XML-Datenformat

• XML -Datei zu jedem Lernnetz

• Inhalt:

§ L3GRAPH, bestehend aus…

• Name (LABEL)

• Knoten (NODE*)

• Kanten (EDGE*)

• Weitere Daten (GRAPHDATA)
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L3GRAPH

<!DOCTYPE L3GRAPH[<!ELEMENT L3GRAPH 
(LABEL,NODE*,EDGE*,GRAPHDATA)>

(…)

]>
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NODE

<!ELEMENT NODE (LABEL,NODEDATA)>
<!ATTLIST NODE 

ID ID #REQUIRED          
UUID NMTOKEN #REQUIRED>

<!ELEMENT NODEDATA(SOURCE,CONTENT,THUMBNAIL?,     
LOMFILE?,ANNOTATIONS?,KEYWORDS?,
SCORMDATA?)> 

<!ATTLIST NODEDATA          
KNOWTYPE NMTOKEN #REQUIRED               
MEDIATYPE NMTOKEN #REQUIRED
COLLABORATION NMTOKEN #REQUIRED>
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EDGE

<!ELEMENT EDGE (LABEL,EDGEDATA)>
<!ATTLIST EDGE          

FROM IDREF #REQUIRED          
TO IDREF #REQUIRED          
DIRECTED NMTOKEN #IMPLIED          
WEIGHT NMTOKEN #IMPLIED>

<!ELEMENT EDGEDATA EMPTY>
<!ATTLIST EDGEDATA   

TYPE NMTOKEN #IMPLIED>

22Ontologien und XML-Datenformat bei L3

GRAPHDATA

<!ELEMENT GRAPHDATA(

VERSION,TITLE?,BASEPATH?,
STARTNODE?,LAYOUT?,ANNOTATIONS?, 
KEYWORDS?,EBOLIST?,GRAPHCONTENT?, 
CONTENTSOURCE?,LOMFILE?, 
SCORMFILE?,PRETEST?,POSTTEST?

)>
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Beispiel: Führerschein

<L3GRAPH>
<LABEL>Fuehrerschein</LABEL>

Anfahren

[Handlungswissen,

Simulation]

Landstraße

[Orientierungswissen,

Darstellung]Vor
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5 didaktische Kategorien

§ Sachkategorie

§ Kompetenzkategorie

§ Wissenskategorie

§ Mediale Kategorie

§ Relationale Kategorie

XML



5

25Ontologien und XML-Datenformat bei L3

Knoten (NODE*)

<NODE ID="n_0">
<LABEL>Anfahren</LABEL>
<NODEDATA KNOWTYPE="ACTION“

MEDIATYPE="SIMULATION">
<SOURCE>/anfahren/anfahren.ie</SOURCE>

</NODEDATA>
</NODE>
<NODE ID="n_1">

<LABEL>Landstraße</LABEL>
<NODEDATA KNOWTYPE="ORIENT" 

MEDIATYPE="PRESENT“>               
<SOURCE>/landstrasse/land.ie</SOURCE>

</NODEDATA>
</NODE>

Wissenskategorie

Mediale Kategorie

Mediale Kategorie

eindeutige ID Wissenskategorie

eindeutige ID

26Ontologien und XML-Datenformat bei L3

Kanten (EDGE*)

<EDGE FROM="n_0" TO="n_1" DIRECTED="1">
<LABEL>Vor</LABEL>
<EDGEDATA TYPE="SUBSEQ" />  

</EDGE>

Relationale Kategorie

Eindeutige NODE-ID

Eindeutige NODE-ID
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Weitere Daten (GRAPHDATA)

<GRAPHDATA>
<TITLE>Führerschein Lektion 1</TITLE>
<BASEPATH>file:/C:/Repository/FS/</BASEPATH>
<ANNOTATIONS>In diesem Lernnetz wird ( …)
</ANNOTATIONS>
<KEYWORDS>Führerschein, (…) </KEYWORDS>
<EBOLIST>

<EBO ACQUIRABLE="true"> 
Selbsständiges Fahren</EBO>

(…)
</EBOLIST>    

</GRAPHDATA> Sachkategorie Kompetenzkategorie

5. Zusammenfassung
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Zusammenfassung

• Fazit 

§ Neue Anwendungen (z.B. spezialisierte Suchmaschinen)

§ Dynamische Lernpfade (Individualisierung)

§ Infrastruktur (Breite der Möglichkeiten)

Problem

 Didaktisches Objekt  

Metadaten 
 

Dokument 
Instruktionseinheit (Wissen) 

Beziehung zu anderen didaktischen Objekten Beschreibung des  Wissens im Dokument  
 

§ S a c h k a t e g o r i e :  S p e z i f i s c h e s  T h e m a  e i n e r  E i n h e i t

§ K o m p e t e n z k a t e g o r i e :  T ä t i g k e i t s- bzw.  

R o l l e n b e s c h r e i b u n g  

§ W i s s e n s k a t e g o r i e :  A n g a b e n  z u r  W i s s e n s a r t  b z w . 

A u f g a b e n t y p  

§ M e d i a l e  K a t e g o r i e :  B e s c h r e i b u n g  d e s  m e d i a l e n  

C h a r a k t e r s  

§ R e l a t i o n a l e  K a t e g o r i e:  B e z i e h u n g  z u  a n d e r e n 

W i s s e n s o b j e k t e n

Metadaten Kategorien Graph XML

Anfahren
[Handlungswissen,

Simulation]

Autobahn
[Orientierungswissen,

Darstellung]

Landstraße
[Orientierungswissen,

Darstellung]

Prüfungsvorb.
[Lernobjekt,
Referenz]

Alternativ

Vor

VorVor

Vor

<!DOCTYPE

L3GRAPH[<!

ELEMENT

L3GRAPH

Fragen?
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